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Legenden om trollkungen
Man berättar om gamla tider, när mirakel var lika vanliga som tuppkycklingar, och om hur trollkungen på den tiden samlade en armé av troll för att anfalla människornas byar. De plundrade i alla fyra vädersträck och satte skräck i omgivningen.
 
Det berättas också att ingen kunde rå på trollkungen men en vacker dag försvann han lika plötsligt som en blixt i mörkret. En jättelik pyramid restes till hans ära men strax därefter började trollen kriga mot varandra och människorna kunde jaga bort dem från sina byar.
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Xauroman – Den mäktige svartmagikern som kallades trollkungen.
 
 
Äventyret startar
Du sitter på värdshuset Svarta Svanen i den trevliga byn Perifera och pratar med borgmästaren. Hon berättar legenden om Trollkungens Pyramid och säger att det har börjat hända mystiska saker. Värdefulla föremål har försvunnit från byn och igår försvann några bybor. 
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Vagnhild Wargedotter – Borgmästare
 
 
Spåren pekar mot Trollkungens Pyramid och du ska undersöka vad som hänt. Om du hittar de försvunna byborna får du den stora skatt med guld och diamanter som enligt legenden finns längst ned i pyramidens skattkammare.
 
Du får en karta av borgmästaren och hon säger att du ska vara försiktig. Enligt legenden finns det falska skattkammare i pyramiden. Det sägs också att skatten vaktas av hemska vargar.
 
Du tar kartan, samlar ihop dina saker och ditt svärd. Du vandrar mot Trollkungens Pyramid och just när mörkret faller är du framme.
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1
Du ser den mäktiga stenpyramiden och en trappa som leder upp till toppen. Du går sakta upp för trappan och högst uppe ser du två statyer som föreställer hemska troll. Mellan trollstatyerna ser du en dörr som också är av sten. Dörren är svår att öppna och just när du håller på hör du ett ljud bakom dig.
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Du vänder dig snabbt om och ser två vargar med blixtrande ögon på väg upp för trappan. Vad gör du?
 
Tar upp din pilbåge och skjuter mot vargarna, se 136.
Drar ditt svärd för att slåss mot vargarna, se 284.
Tar fram en korv för att ge till vargarna, se 43.
 
 
2
Du gör ett vildsint utfall mot en av ulvarna och ska just göra slut på bjässen när en av de djärvaste bestarna kastar sig mot dig, biter fast i svärdet och sliter det ur ditt grepp. Kopplet av vargar cirklar runt dig, ylande likt dödsrikets andar som just ska till att dra ned en förtappad själ i det eviga mörkret. Du sträcker dig efter din förgiftade dolk i stöveln men innan din hand når fästet kastar sig vargarna över dig. Allt är över och du dör i en pöl av blod.
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42
Du sticker vargen med ditt svärd och den ramlar ihop. Den andra vargen vänder om och flyr.
 
Vänder du dig om och försöker öppna dörren, se 191.
Springer du efter vargen, se 58.
 
 
43
Du rotar i din ryggsäck efter en smaskig korv som du köpte på värdshuset Svarta Svanen. Du plockar fram den och kastar till vargarna som bara fnyser och stormar fram mot dig.
 
Drar du ditt svärd för att slåss mot vargarna, se 284.
Vänder du dig om och försöker öppna dörren, se 104.
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58
Vargen är snabb men du tar upp din pilbåge och fäller vargen med ett pricksäkert skott. Du upptäcker att vargen har ett band runt halsen där en gyllene nyckel dinglar. Du tar av nyckeln och ser att den har en inskription: ”123.”  
 
Du går upp till pyramidens topp och försöker öppna dörren, se 191.
 
 
104
Du vänder dig om och försöker öppna dörren med all din kraft. Plötsligt känner du vargens huggtänder som sliter upp din hals. Det tar inte många sekunder innan det svartnar för dina ögon. Ditt äventyr och liv slutar här.
 
 
107
"Ära till de modiga!" vrålar du och med en fast blick på draken drar du ditt svärd. Du rusar framåt och ser hur besten förvånat tittar upp med sina väldiga drakögon, öppnar sitt gap men ur käften strömmar inte ord utan en enorm eldkvast rakt emot dig. Alltför sent inser du att ge sig på en drake på egen hand kräver stora förberedelser. Efter sju sorger och åtta bedrövelser avslutar du alltså din karriär som ett rykande, förkolnat äventyrarlik. 
 
 
111
Ödets lotter falla ojämnt och denna olyckliga dag blev det en nitlott som föll på ditt bord. ”Till dödsriket”, blir dina sista flämtande ord. Allt du får till svar är demonens råa skratt. Ditt äventyr är över och du dör i en pöl av blod.
 
 
123
”Rakt fram är närmaste vägen”, tänker du glatt och forsätter in i mörkret. Tyvärr är den svarta skogen inte alls någon raksträcka utan mer av en labyrint. De svarta stammarna står som tysta soldater i en förstelnad krigshär. Efter dagar av förlamande mörkerrädsla blir du svag och orkeslös. Du sjunker ihop mot ett träd. Sorgset sluter du dina ögon för den eviga sömnen. Ditt liv och äventyr slutar här.
 
 
136
Du tar upp pilbågen och skjuter snabbt iväg en pil. Träff! Den första vargen ramlar ihop och den andra kommer i snabb fart mot dig.
 
Drar du ditt svärd för att slåss mot vargen, se 376.
Vänder du dig om och försöker öppna dörren, se 104.
 
 
191
Dörren är trög men när du använder all din kraft lyckas du till sist få upp den. Dörren glider upp och en unken stank slår emot dig. Rummet innanför är mörkt så du tänder en fackla. I skenet av facklan ser du ett rum med en trappa som leder nedåt och ett runt hål i golvet.
 
Går du nedför trappan, se ...
Hoppar du ned i hålet, se ... 
Binder du fast ett rep och firar dig ned i hålet, se ...
 
Detta var ett litet smakprov av Trollkungens Pyramid.  Hoppas du tycker det verkar kul!
 
 
284
Du drar ditt svärd och går framåt mot vargarna. Den första vargen kastar sig fram mot dig och du hugger med svärdet. Träff! Blodet stänker och vargen ylar vildsint.
 
Anfaller du igen, se 42.
Vänder du dig om och försöker öppna dörren, se 104.
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376
Du drar ditt svärd och vargen kastar sig mot dig. Du hugger till och får en perfekt träff. Vargen ramlar ihop och dör vid dina fötter. Rovdjuret har ett band runt halsen där en gyllene nyckel dinglar. Du tar av nyckeln och ser att den har en inskription: ”123.”  
 
Du vänder dig om och försöker öppna dörren, se 191.
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	Ambidextri
	Om du är ambidextriös eller ambidexter kan du använda båda händerna eller fötterna utan problem. En sådan person kan till exempel skriva eller använda svärd med både vänster- och höger hand. Ordet kommer från latinets ambi som betyder båda och dexter som betyder höger.

	Ambrosia
	Gudars mat eller dryck som skänker odödlighet och evig ungdom. Kan även användas som salva.

	Amulett
	Ett föremål som du bär och som besitter magisk kraft. Det kan vara ett smycke, en medaljong eller klor eller tänder från vilda djur.

	Amöba
	En amöba är en slemklump som omsluter sitt byte med sin kropp och upplöser det. Amöbor har inte hjärnor och påverkas inte av magi.

	Armborst
	Ett mekaniskt skjutvapen som påminner om en pilbåge men har en låsmekanism för avfyrande av kortare pilar som kallas skäktor. Armborstet har större genomslagskraft (gör större skada eller går igenom grövre rustning) än pilbågar och har större träffsäkerhet men tar längre tid att ladda om.

	Bastardsvärd
	En typ av slagsvärd som är ett mellanting mellan tunga tvåhandssvärd och lättare enhandssvärd. Denna korsning, som fungerar med både en- eller tvåhandsgrepp, kallas därför bastarder eller bastardsvärd.

	Besvärjelse
	En besvärjelse är en trollformel. Ord som besitter en magisk kraft.

	Börs
	En liten väska (portmonnä) eller påse (penningpung) för förvaring av mynt.

	Chimera
	Ett fruktat, trehövdat monster med både lejon-, get- och ormhuvud. Alla huvuden måste kapas för att besegra en chimera.

	Dekapitering
	Halshuggning

	Demon
	En demon är en övernaturlig varelse som är besatt av en ond ande. Det kan också vara en människa som är besatt av en ond ande som tagit över dess kropp och sinne.
 

	Desarmera
	När du desarmerar en fälla eller en bomb oskadliggör du den så fällan inte utlöses eller bomben inte exploderar.
 

	Dolk
	En dolk är en kniv som är tveeggad, den har alltså två vassa kanter.
 

	Dyrk
	Dyrkar är verktyg som används för att öppna lås utan den tillhörande nyckeln. Vid låsdyrkning används oftast två verktyg: dyrkarna samt en vridare.
 

	Egg
	Eggen är den bearbetade vassa kanten på till exempel en kniv eller ett svärd. Om båda kanterna är skarpa kallas vapnet tveeggat.
 

	Elddon
	Elddon är en eller flera saker som du kan använda för att tända eld. Till exempel en påse med en stålbit, flinta (sten) och fnöske, näver eller småkvistar.
 

	Elixir
	Ett elixir är en dryck eller vätska som kan ha olika verkan. Det finns livselixir som läker skador. Det finns även elixir för mörkerseende, osynlighet och andra magiska förmågor. Elixir förvaras ofta  i en liten kristallflaska.
 

	Extrakt
	Ett extrakt är en vätska eller ett pulver som du utvinner ur en råvara, till exempel genom vatten (infusion eller dekokt) eller sprit (tinktur).
 

	Fontän
	En konstnärligt designad anläggning där vatten via olika rörelser utnyttjas i dekorativt syfte. Det kan till exempel vara en konstgjord damm av sten med en svan av brons i mitten som sprutar vatten ur näbben.
 

	Imperator
	Imperator är latin för befälhavare eller diktator. I antikens rom kunde titeln tilldelades en segrande fältherre. Titeln användes senare av Roms kejsare och även Rysslands tsarer.
 

	Inskription
	En inskription är ofta en kort mening eller symboler som är skrivna eller inristade på ett föremål.
 

	Järnjungfru
	En järnjungfru är ett tortyr- och avrättningsredskap. Det är en kroppsformad kista full av järnspikar.
 

	Katakonisk
	Orörlig, okontaktbar. Ibland med avbrott för våldsamma utbrott eller panik.
 

	Knölpåk
	En knölpåk är ett vapen av trä som ofta är tillverkat av en rot.
 

	Legend
	En legend är en berättelse om något som har hänt. Det är ofta en spännande berättelse med otroliga eller övernaturliga inslag.
 

	Lumber
	Lumber, lomber eller lummer kallas en starkt kryddad tjock soppa som tillagas av buljong, blod och mjöl. I stil med svartsoppa som äts vid mårtenstiden.
 

	Mantikora
	Ett människoätande monster med ett lejons kropp, ett människoansikte och en drakes eller skorpions svans. Käften har tre rader vassa tänder och svansen har en gifttagg som kan skjutas iväg mot offret.
 

	Maskaron
	Ett dekorativt ornament föreställande ett ett grinande ansikte som vanligtvis sitter på en fasad eller dörr. Ansiktet kan till exempel tillhöra ett lejon, satyr eller demon.
 

	Minotaur
	En minotaur är till hälften människa och till hälften tjur. Det är en stor och stark varelse med tjurhuvud och svans. Kroppen är täckt av rödbrunt hår och de är aggressiva kämpar som inte följer någons order.
 

	Multiversum
	Multiversum är ett begrepp som beskriver en världsbild med många eller oändligt många universum.
 

	Nekromantiker
	En person som ägnar sig åt häxkonster, magi och trolldom med vilken man genom besvärjelser åkallar andar från de döda. En nekromantiker är ofta en ondskefull magiker som styr och behärskar de döda, till exempel genom att animera skelett eller andra odöda.
 

	Odöd
	Odöda eller vandöda är varelser som lämnat jordelivet, men av någon orsak hindrats från att nå dödsriket eller återkallats till livet genom magi. Exempel på odöda är spöken, skelett, zombier, gengångare, gastar, irrbloss, mumier och mylingar.

	Omnipotens
	Allsmäktighet, en makt som är gränslös eller outtömlig.

	Orch
	En orch är en brutal, ljusskygg och vanligtvis ondsint varelse. De är ungefär lika långa som människor men kraftigare. De har mörk hud och gulaktiga huggtänder. De har vargliknande öron och röda ögon. De ser bra i mörker.

	Ornament
	Dekorativa element, till exempel små skulpturer eller mönster som saknar konstruktiv funktion och är avsedda att pryda andra föremål. Det kan till exempel vara maskaroner, rosetter, palmetter, festonger, arabesker eller astragaler.
 

	Otium
	Lugnt och hedersamt privatliv efter väl förrättat livsverk. De gamla romarna uppfattade arbete som ett nödvändigt ont, och begreppet otium stod för all sorts frihet från plikter och uppbundenhet; ett idealtillstånd som möjliggjorde bildning, konstnärskap och njutning – alltså sysselsättningar utan materiell vinning som mål. 
 

	Pentagram
	Ett pentagram är en känd magisk symbol i form av en femuddig stjärna inskriven i en pentagon (spetsarna är sammanbundna med fem streck). En femuddig stjärna inritad i en cirkel kallas pentakel.

	Piedestal
	Sockeln eller fotstället för en staty, byst, vas eller något annat föremål.
 

	Profetia
	En profetia är ett budskap om framtiden som kommer från en profet. Ofta kommer budskapet till profeten direkt från högre makter, via tolkningar av uppenbarelser, magi eller spådom.
 

	Pulpet
	Ett högre skrivbord med lutande skiva, typ skolbänk. Det kan också vara en talarstol.
 

	Råskinn
	Ett råskinn är en erfaren buse eller tuff slagskämpe som inte sällan har ärr av tidigare strider då de är kända som bråkmakare.
 

	Sarkofag
	En sarkofag är en kista av sten. I det gamla Egypten begravdes de döda faraonerna i sarkofager. I sarkofager kan man hitta mumier.
 

	Skäkta
	En armborstpil. Ofta en bredspetsad järnskodd pil.
 

	Slagskämpe
	En person som gärna ger sig i slagsmål och bråk.
 

	Svart magi 
	Svart magi är ond magi som handlar om att besvärja onda andeväsen, till exempel frammana demoner eller att väcka liv i skelett eller döda kroppar
 

	Svartfolk
	Ett samlingsnamn för människoliknande varelser besläktade med orcher. Till exempel troll, vättar, svartalfer, resar och kobolder.
 

	Teleportera
	Att teleportera något eller någon innebär att det flyttas från en plats till en annan plats utan att korsa rummet. Det försvinner och dyker upp igen på en ny plats.
 

	Tinktur
	En tinktur är ett ofta färgat flytande extrakt som bildas när man använder sprit för att utvinna ett ämne ur en råvara (ofta medicinalväxter). En välkänd medicinsk tinktur är tinctura opii, opiumdroppar.
 

	Trymå
	En stor väggspegel.
 

	Övernaturligt
	Om något inte kan förklaras med vetenskapliga modeller, utan anses höra till en mer mytologisk världsbild där man inte kan inte bevisa att det är sant. Exempel på sådant som är övernaturligt: spöken, magi, troll och demoner.


	Ambidextri
	Om du är ambidextriös eller ambidexter kan du använda båda händerna eller fötterna utan problem. En sådan person kan till exempel skriva eller använda svärd med både vänster- och höger hand. Ordet kommer från latinets ambi som betyder båda och dexter som betyder höger.


	Ambrosia
	Gudars mat eller dryck som skänker odödlighet och evig ungdom. Kan även användas som salva.


	Amulett
	Ett föremål som du bär och som besitter magisk kraft. Det kan vara ett smycke, en medaljong eller klor eller tänder från vilda djur.


	Amöba
	En amöba är en slemklump som omsluter sitt byte med sin kropp och upplöser det. Amöbor har inte hjärnor och påverkas inte av magi.


	Armborst
	Ett mekaniskt skjutvapen som påminner om en pilbåge men har en låsmekanism för avfyrande av kortare pilar som kallas skäktor. Armborstet har större genomslagskraft (gör större skada eller går igenom grövre rustning) än pilbågar och har större träffsäkerhet men tar längre tid att ladda om.

	Relaterade ordlistetermer
	Skäkta


	Bastardsvärd
	En typ av slagsvärd som är ett mellanting mellan tunga tvåhandssvärd och lättare enhandssvärd. Denna korsning, som fungerar med både en- eller tvåhandsgrepp, kallas därför bastarder eller bastardsvärd.


	Besvärjelse
	En besvärjelse är en trollformel. Ord som besitter en magisk kraft.


	Börs
	En liten väska (portmonnä) eller påse (penningpung) för förvaring av mynt.


	Chimera
	Ett fruktat, trehövdat monster med både lejon-, get- och ormhuvud. Alla huvuden måste kapas för att besegra en chimera.


	Dekapitering
	Halshuggning


	Demon
	En demon är en övernaturlig varelse som är besatt av en ond ande. Det kan också vara en människa som är besatt av en ond ande som tagit över dess kropp och sinne.
 

	Index
	Kapitel 1 - Trollkungens Pyramid
 


	Desarmera
	När du desarmerar en fälla eller en bomb oskadliggör du den så fällan inte utlöses eller bomben inte exploderar.
 


	Dolk
	En dolk är en kniv som är tveeggad, den har alltså två vassa kanter.
 

	Index
	Kapitel 1 - Trollkungens Pyramid
 


	Dyrk
	Dyrkar är verktyg som används för att öppna lås utan den tillhörande nyckeln. Vid låsdyrkning används oftast två verktyg: dyrkarna samt en vridare.
 


	Egg
	Eggen är den bearbetade vassa kanten på till exempel en kniv eller ett svärd. Om båda kanterna är skarpa kallas vapnet tveeggat.
 


	Elddon
	Elddon är en eller flera saker som du kan använda för att tända eld. Till exempel en påse med en stålbit, flinta (sten) och fnöske, näver eller småkvistar.
 


	Elixir
	Ett elixir är en dryck eller vätska som kan ha olika verkan. Det finns livselixir som läker skador. Det finns även elixir för mörkerseende, osynlighet och andra magiska förmågor. Elixir förvaras ofta  i en liten kristallflaska.
 

	Relaterade ordlistetermer
	Tinktur


	Extrakt
	Ett extrakt är en vätska eller ett pulver som du utvinner ur en råvara, till exempel genom vatten (infusion eller dekokt) eller sprit (tinktur).
 


	Fontän
	En konstnärligt designad anläggning där vatten via olika rörelser utnyttjas i dekorativt syfte. Det kan till exempel vara en konstgjord damm av sten med en svan av brons i mitten som sprutar vatten ur näbben.
 


	Imperator
	Imperator är latin för befälhavare eller diktator. I antikens rom kunde titeln tilldelades en segrande fältherre. Titeln användes senare av Roms kejsare och även Rysslands tsarer.
 


	Inskription
	En inskription är ofta en kort mening eller symboler som är skrivna eller inristade på ett föremål.
 


	Järnjungfru
	En järnjungfru är ett tortyr- och avrättningsredskap. Det är en kroppsformad kista full av järnspikar.
 


	Katakonisk
	Orörlig, okontaktbar. Ibland med avbrott för våldsamma utbrott eller panik.
 


	Knölpåk
	En knölpåk är ett vapen av trä som ofta är tillverkat av en rot.
 


	Legend
	En legend är en berättelse om något som har hänt. Det är ofta en spännande berättelse med otroliga eller övernaturliga inslag.
 


	Lumber
	Lumber, lomber eller lummer kallas en starkt kryddad tjock soppa som tillagas av buljong, blod och mjöl. I stil med svartsoppa som äts vid mårtenstiden.
 


	Mantikora
	Ett människoätande monster med ett lejons kropp, ett människoansikte och en drakes eller skorpions svans. Käften har tre rader vassa tänder och svansen har en gifttagg som kan skjutas iväg mot offret.
 


	Maskaron
	Ett dekorativt ornament föreställande ett ett grinande ansikte som vanligtvis sitter på en fasad eller dörr. Ansiktet kan till exempel tillhöra ett lejon, satyr eller demon.
 


	Minotaur
	En minotaur är till hälften människa och till hälften tjur. Det är en stor och stark varelse med tjurhuvud och svans. Kroppen är täckt av rödbrunt hår och de är aggressiva kämpar som inte följer någons order.
 


	Multiversum
	Multiversum är ett begrepp som beskriver en världsbild med många eller oändligt många universum.
 


	Nekromantiker
	En person som ägnar sig åt häxkonster, magi och trolldom med vilken man genom besvärjelser åkallar andar från de döda. En nekromantiker är ofta en ondskefull magiker som styr och behärskar de döda, till exempel genom att animera skelett eller andra odöda.
 


	Odöd
	Odöda eller vandöda är varelser som lämnat jordelivet, men av någon orsak hindrats från att nå dödsriket eller återkallats till livet genom magi. Exempel på odöda är spöken, skelett, zombier, gengångare, gastar, irrbloss, mumier och mylingar.


	Omnipotens
	Allsmäktighet, en makt som är gränslös eller outtömlig.


	Orch
	En orch är en brutal, ljusskygg och vanligtvis ondsint varelse. De är ungefär lika långa som människor men kraftigare. De har mörk hud och gulaktiga huggtänder. De har vargliknande öron och röda ögon. De ser bra i mörker.

	Relaterade ordlistetermer
	Svartfolk


	Ornament
	Dekorativa element, till exempel små skulpturer eller mönster som saknar konstruktiv funktion och är avsedda att pryda andra föremål. Det kan till exempel vara maskaroner, rosetter, palmetter, festonger, arabesker eller astragaler.
 


	Otium
	Lugnt och hedersamt privatliv efter väl förrättat livsverk. De gamla romarna uppfattade arbete som ett nödvändigt ont, och begreppet otium stod för all sorts frihet från plikter och uppbundenhet; ett idealtillstånd som möjliggjorde bildning, konstnärskap och njutning – alltså sysselsättningar utan materiell vinning som mål. 
 


	Pentagram
	Ett pentagram är en känd magisk symbol i form av en femuddig stjärna inskriven i en pentagon (spetsarna är sammanbundna med fem streck). En femuddig stjärna inritad i en cirkel kallas pentakel.


	Piedestal
	Sockeln eller fotstället för en staty, byst, vas eller något annat föremål.
 


	Profetia
	En profetia är ett budskap om framtiden som kommer från en profet. Ofta kommer budskapet till profeten direkt från högre makter, via tolkningar av uppenbarelser, magi eller spådom.
 


	Pulpet
	Ett högre skrivbord med lutande skiva, typ skolbänk. Det kan också vara en talarstol.
 


	Råskinn
	Ett råskinn är en erfaren buse eller tuff slagskämpe som inte sällan har ärr av tidigare strider då de är kända som bråkmakare.
 

	Relaterade ordlistetermer
	Slagskämpe


	Sarkofag
	En sarkofag är en kista av sten. I det gamla Egypten begravdes de döda faraonerna i sarkofager. I sarkofager kan man hitta mumier.
 


	Skäkta
	En armborstpil. Ofta en bredspetsad järnskodd pil.
 

	Relaterade ordlistetermer
	Armborst


	Slagskämpe
	En person som gärna ger sig i slagsmål och bråk.
 

	Relaterade ordlistetermer
	Råskinn


	Svart magi 
	Svart magi är ond magi som handlar om att besvärja onda andeväsen, till exempel frammana demoner eller att väcka liv i skelett eller döda kroppar
 


	Svartfolk
	Ett samlingsnamn för människoliknande varelser besläktade med orcher. Till exempel troll, vättar, svartalfer, resar och kobolder.
 

	Relaterade ordlistetermer
	Orch


	Teleportera
	Att teleportera något eller någon innebär att det flyttas från en plats till en annan plats utan att korsa rummet. Det försvinner och dyker upp igen på en ny plats.
 


	Tinktur
	En tinktur är ett ofta färgat flytande extrakt som bildas när man använder sprit för att utvinna ett ämne ur en råvara (ofta medicinalväxter). En välkänd medicinsk tinktur är tinctura opii, opiumdroppar.
 

	Relaterade ordlistetermer
	Elixir


	Trymå
	En stor väggspegel.
 


	Övernaturligt
	Om något inte kan förklaras med vetenskapliga modeller, utan anses höra till en mer mytologisk världsbild där man inte kan inte bevisa att det är sant. Exempel på sådant som är övernaturligt: spöken, magi, troll och demoner.
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